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Objekt freistellen mit der Schnellmaske

Die Schnellmaske im Gimp kann dazu verwendet werden um z.B. ein Objekt in einem Bild zu maskieren um
damit eine Freistellung zu produzieren.

Der Schalter der Schnellmaske befindet sich unten links im Fenster der Arbeitsflache. Der Schalter ist ein
kleines rechteckiges Symbol. Je nach Schaltzustand andert das Symbol sein Aussehen.

Ist die Maske nicht aktiv, wird ein offenes bzw. im aktiven Zustand ein geschlossenes rotes
Rechteck angezeigt. Wird die Schnellmaske eingeschaltet legt sich eine rote transparente Ebene lber das
Bild.

Im Folgenden werde ich die Methode der
Freistellung mit der Schnellmaske mit einem Bild der
marokkanischen Nationalflagge zeigen.
Aufgenommen habe ich das Bild im Dezember 2005
auf dem Konigspalast in Rabbat.

Das Bild kann zum Nacharbeiten heruntergeladen
werden. Viel Spalt beim Nacharbeiten.

Abb. 1: flaggel.jpg

Einschalten der Schnellmaske erfolgt durch diesen
Schalter. In dieser Einstellung ist die Maske aus.

P 1009 ¥ Hintergrund (65,7 ME)

Abb. 2: schnellmsk3.jpg

Einschalten der Maske mit linken Mausklick oder der
{ Tastenkombination [Umschalt] + [Q]
|schnelimaske umschalken UITISEhﬂlt+Qk|:E

Abb. 3: schnellmsk2.jpg
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Das Bild wird mit einer roten, transparenten Ebene
Uberlagert.

Abb. 4: flaggeb.jpg

Zum Malen auf der Schnellmaske jetzt ein

@ [| f ‘7‘ Q ‘;( Malwerkzeug auswahlen. In diesem Beispiel ist es

der Pinsel. Deckkraft und PinselgroRe oder Art hangt

[i‘ r:% @ ﬁj .& @ dann vom jeweiligen Bild ab. Hier ist etwas

experimentieren angesagt.

*!.i'.i* @ @ Mit weiflder Vordergrundfarbe werden die Bereiche
ausgewahlt. Sollte kein Weil} als Vordergrundfarbe
I 2 eingestellt sein, dann klicke in das obere Feld, in
= ‘ diesem Fall ist es schon das weilte, dann 6ffnet sich
2 | der Farbauswahldialog in dem die Farbe dann
Pinzal [ eingestellt werden kann.
Maduz: |N.ma| " | Durch Klicken auf die kleinen Pfeile kann die Vorder-
mit der Hintergrundfarbe gewechselt werden.
Ceckkraft: —j 0,0 ., ! ! gru gew W

Pinzel: @ | Circle [19) |
Skalieren: —j— Lo 5
Abb. 5: schnellmsk4.jpg
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Je nach dem wie ein Bild beschaffen ist, nimmt man
die Flache, die einem am wenigsten Arbeit macht.
Fir den Fall der Flagge habe ich hier den blauen
Himmel gewahlt.

Abb. 6: flagge7.jpg

. - Um an den Randbereichen genauer zu zeichnen
*maroc131006_16.jpg-4.0 (RGB, 1 Ebene) 5B0x384 - GIMP R . . o
Uasi Brotbetsn Gusnahl Argeht G Chene Ewben weremuge Fits Scbru Eender fe schaltet man das Bild in eine groRRere Zoom-stufe.
B0 =2 B33, 25, 250, 259 B2y, 9 Y . . . I
Ich habe hier 800% gewahlt. Die Zoomstufen kdnnen

am unteren Rand der Arbeitsflache gewahlt werden.
Dazu ein Klick auf den Pfeil und wahle aus dem sich
6ffnenden Pulldowmen( die gewiinschte Ver-
gréRerung.

Es passiert, dass man zu weit in einen Bereich
gemalt hat, der aber bestehen bleiben sollte. Das ist
kein Problem. Wahle als Vordergrundfarbe schwarz
und male damit Uber die zu korrigierende Stelle. Der
Originalzustand wird restauriert. Zum Weitermalen
unbedingt wieder auf weil3e Vordergrundfarbe
schalten!

]
O< i >

361,0,57,0 \ prv H 005 v\ 4 2um Malen Kicken (versuchen Sie Umschalt il sine gerads Linie, Strg zum Wahlen elner Farbe)

Abb. 7: flagge3.jpg

Wenn alles ausgemalt ist, kann die Schnellmaske mit
dem Schalter ausgeschaltet werden. ,Laufende
Ameisen® zeigen jetzt die Selektion an.

Je nach dem wie die Selektion durchgeflihrt wurde,
laufen die ,Ameisen“ um das Objekt und den
aulleren Rand.

Bei Selektion des Objektes laufen die ,Ameisen“ um
das eigentliche Objekt. In diesem Fall kann die
Auswahl direkt mit der Tastenkombination

) . - [Strg] + [C] in die Zwischenablage kopiert werden
Abb. 8: flagge’.jpg um sie dann z.B. in ein neues Bild einzufiigen.
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Im Fall, dass der duf3ere Bereich des Objektes
selektiert wurde, muss die Auswahl umgekehrt
werden.

Dazu aus der Menitileiste die Auswahl wahlen.
Meniileiste:

Auswahl — Invertieren

Datei  Bearbeit nsicht  Bild Ebene Farben ‘Werkzeuge

i1 Alles auswahlen Skrg+a

Urnschalt+3trg+a

Strg+l

Die Auswahl mvertieren 1o atl

% Mach Farbe chalt+0

Oricken Sie £ G- mehr Hife

Oder hintereinander eingeben:

Abb. 9: ausw m;nVJpg - |Taste [A]
- Tastenkombination [Strg] + [I]

Die Auswahl mit der Tastenkombination
[Strg] + [C] in die Zwischenablage kopieren.

Mit der Tastenkombination
[Strg] + [Umschalt] + [V] wird die Zwischenablage
in ein transparentes Bild kopiert.

Neues Bild mit anderer Hintergrundfarbe erstellen
und die Zwischenablage als neue Ebene einfligen.

Meniileiste:
Bearbeiten — Einfiigen als — Neue Ebene

Abb. 11: flagges.jpg
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